SEGNALI DELL'ARBITRO E

1. Tentativo di porta riuscito 2. Touch e squadra che deve lanciare
Alzare la bandierina indica che il pallone é Alzare la bandierina con un braccio, muovendosi
passato sopra la barra trasversale e tra i pali. verso il punto del lancio e li posizionarsi,

indicando con l'altro braccio la squadra che ha il
diritto al lancio.

3. Antigioco

Tenere la bandierina orizzontale e puntarla
perpendicolarmente verso il campo di gioco.
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